:Malbred Flod:

Myg svaermer talsteerkt rundt ved en stor brusende flod, som skyder igennem et frodigt landskab ved
foden af Rimhgj bjerg. Stien forsaetter langs floden og forsvinder ind i skoven lengere fremme, mens
en faergemand star i en lille bad og tilbyder at sejle dig til Lindeby.

Kgb en tur til Lindeby: ga til side 202 (koster 1 sglv)
Folg flodens side ind i skoven: side 203 / Eller ga op af Rimhgjs bjerg side: side 192




:Malbreds Feaerge:

Faergen gynger mens du traeder ombord.

Feergemanden skubber den lille bad fra bredden og det gar langsomt fremad.
Guldsmede og myg summer omkring mens | venter pa at na frem.
Faergemanden er en spinkel fyr, ligner han kunne blaese vak i vinden.
Han synger en stille sang som utallige gange for:

“Han der tier, vil leve lzenge. Staedig olding, ej i ngd.
Han der tale, alt blev givet. Vand og brgd og hurtig dgd.”

| sejler gennem de snoende floder, nar til kysten og det dbne hav.

Fglger stranden op og nar til Lindeby efter 3 dages sejlads: ga til side 241




:Floden gennem Birkeskov:

Du forszetter langs flodens bred
og holder skoven ved din side,
hvor krager flokkes og skraler.

Fugle synger, insekter sveermer,

mellem hgje birketraes stammer.

Hvis du har kgdmad
i din inventar: ga til side 204
Huvis ikke: forsaet herunder

Du vandrer frem
mellem flod, krat og skov,
da et lille vaesen dukker frem og
kikker pa dig fra skovbrynets mgrke.
Vaetten ser dig an om du er vaerdig: kast 5/6

Lykkedes: Vaetten foreerer dig noget:
dben side 391

Fejlet: For et gjeblik ser du et lille vaesen
med et lumsk smil pG laeben. Men nu er den veek.

Du forsaetter imellem de hgje hvide birk...

Gd mod Nord mod flodens strem: 204
Gd mod Syd og falg flodens strgm: 201
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:Flod gennem Nordskov:

En flok store sorte krager dykker ned og gar til angreb,
river vildt i blodrus og forsgger at stjeele din mad: -3hp

Nederlag: Din svag krop falder sammen mens

kragerne plukker dine gjne ud og dit kgd i smdstykker: du er dgd

Du gar ved flodens side. En skgn melodi flyder igennem luften
og det bglgende graes. Der ved flodens bred
sidder en person og spiller flgjte

Neerm dig flgjtespilleren: dben side 34
:eller forsaet igennem skoven:

Forsaet mod nord: side 205
Forsaet mod syd: side 203

204



:Den Stille Lund:

Du vandrer langs stien under Igvskovs kroner. En bk risler parallelt med stien,
og breder sig ud til en flod som stremmer mod syd. En frg kvaekker, spiser en myg.
Bier sveever rundt. Du nar frem til en lysning fuld af sma hvide blomster, hvor birken
ophgrer og lader en gruppe &bletraer fa en smule sollys: kast

1/2/3: Men ablerne er fulde af orm og mug. Da skyder pludseligt en pil igennem den tavse blom-
sterdal og rammer (ugunst) i ryggen: -4hp
4/5/6: Modne grgnne xbler haenger fra traeernes grene: 9 styk / +1hp

Ga mod Nord: 206 / Ga mod Syd: 203 eller sg@g rundt i den stille lund: kast

1/3: Du sgger rundt blandt hvide blomster og traeer og finder en grgn urt. (+3 vaekst)
4/6: Du finder en bikube hvor bierne svaermer i flok. (9 honning / +3hp per styk)




:Nordlige Skovbryn:

Du vandrer igennem Igv skovens daekke, hvor blade og grene knaser under dine fgdder.

Du naermer dig skovbrynet, graensende op til en stinkende sump. Mens Igvskoven straekker sig videre
mod syd, hvor en flod Igber. Du ser en gammel mand sidde pa en sten leengere fremme, med en bue
i handen, parat og spejdende. Han hvisker til dig: ”Veer helt stille.

Jeg jager efter vildt. Mit navn er Arjod. Vi kan handle, hvis du har mgnter at rade med.”

Skind (+3vaern) koster 2 jern mgnter Flaesk(+3hp) koster 1 jern mgnt

Hvis du har noten: Asny star dig i geeld:
“Min datter har fortalt mig at det var dig der hjalp hende. Du skal have tak.
Jeg kan give dig +1bueskydning, hvis det var sagen?” Tag ogsa disse: 7 flaesk (+3hp)

Arjod: 17hp / 5rustning
Inventar: kast 1 gang for jernmgnter / 5 skind / 19 flaesk,
Jernpile: +5skade / Taks Bue: +7 skade / Pelskappe: 11vaern / Harnisk: 5rustning

Ga nord igennem skovbrynet: side 264 / eller syd ind i Igvskoven: side 205




:En Mur af Tage:

Du vandre langs stien i Igvskov, under bggetraes kroner,
da luften den bliver tyk af fugt. Foran dig forsvinder stien ind i en teet tage,
ikke en lyd er at hgre fra det store hvide skjulte foran dig.

:Du gar ind i tagen den ugennemsigtige: kast

1: Du trodser tagens blinde og gar frem mod det ukendte: ga til side 208

2: Du gar frem igennem tagen, som ufravigeligt holder sit greb om dine omgivelser: kast
3: Du famler igennem tagen, men falder brat ned, da du er gaet ud over en
klippeskraning. Du falder, slar dig pa sten og lander hardt i sand: -3hp : side 81

4: Du passerer tagens slgr og nar frem til en by, indhyllet taet i tage: side 218

5: Du vandrer gennem tagens slgr mens skygger svaever lgst igennem den stillestdaende
luft. Ivrige dunkle gjne ses tydelige igennem tagen. De fglger hvert dit skridt: side 210
6: Du treeder frem igennem tagen og hgrer en hvisken som kredser om dig: side 209

oy !
!
:




:Slugt i Blinde:
Du vandrer blindt igennem tagens teette greb, kan ikke se hvor du er: kast

1: Du passerer igennem tagens slgr og nar frem til en by,
indhyllet taet i tage: ga til side 218

2: Du trodser tagens blinde og gar frem mod det ukendte: kast igen

3: Du gar frem igennem tagen, som ufravigeligt
holder sit greb om dine omgivelser: gad til side 207

4: Du vandrer gennem tagens slgr mens skygger svaever lgst igennem den stillestaende luft.
Ivrige dunkle gjne ses tydelige igennem tagen. De fglger hvert dit skridt : ga til side 210

5: Du traeder frem igennem tagen og hgrer en hvisken som kredser om dig: Du ser en skygge
af et menneske i tagen, som star, iagttager dig: side 209

6: Du feerdes i tagens blinde, sgger ivrigt frem, men da slipper jorden under dig og du falder
ned i et mgrkt hul og lander hardt pd bunden: -1hp : gd til side 211




:Kamp mod Den Gale Opfinder:
22hp /9rustning / -5hp hvis man rgrer ham / 2 flugt

: Han falder til jorden i grad, mens han knuger mulden i hans rystende hander.
: Galningen hvisker stille i tdgen: ”"Det var ikke mig. Det var alt, for intet.”

: Galningen falder pa knze i knusende grad og hvisker: ”Det er ikke min skyld”.

: Galningen Igber ind i (ugunst), holder dig nede, bider dit gre af i galskab: -3hp
: Galningen kaster op og graeder mens han taler hablgse ord om fortiden.

O U1 A W N R

: Galningen i tagen skriger febrilsk, graver sine naever ned i jorden
og fylder sin mund med jord, tager en sten og Igber mod (ugunst).
Galningen slar stenen mod dit hoved mens du ser ham i hans bitre gjne: -7hp

Nederlag: Du falder blgdende til jorden, mens den galningen spaner vaek og ler: du er dgd

Sejr: Galningen tier og ruller sig sammen, hvor han traekker sine sidste andedraet. Hvile falder endelig
over ham, og du ser i hans gjne at han har ventet pa dette.

:Inventar:

Javertus Jern Rustning (9 rustning /
-5hp nar fiender rgrer dig)

kast 3 gange for guldmgnter

Ga videre igennem tagen:
side 211 / eller side 218




:Kamp mod De Hyvilelgse:
3 ander / 9hp hver / skades kun af magi / 2 flugt

1: En and farer mod (ugunst) og kravler ind gennem din mund. Du falder

til jorden, med frade og savl dryppende, og er ude af stand til at slas: -3 ture
2: Yderligere to hvilelgse ander sveever ud af tagen mod dig: +2 ander

3: Anderne naermer sig (ugunst) og aeder af din vaekst: -1 vaekst per and

4: Anderne omringer (ugunst) borer sig ind i din sjel: -2hp for hver and

5: Anderne suger livet fra (ugunst) -3hp for hver and, overfgres til dem selv.
6: De hvilelgse svaever mod (ugunst), flar og ader af dit liv: -5hp per and

Nederlag: Du ander ud for sidste gang. De hvilelgse griber fat og forsvinder
med dig ned under jorden. Aldrig oververdenens lys at se igen: du er dgd

Sejr: Den sidste and forsvinder lydlgst som dug fra solen: ga til side 208




:Underjords Graven:

Du falder ned i en snzever og dyb faldgrube som oplyses svagt af det lille hul foroven,
4 mands hgjde oppe. Under dine fgdder er bundlgse lag af knogler og kranier i bunker. Luften fyldes
af knogle stgv og skidt. Du gisper efter vejret i den underjordiske grav.

:Kast for at kravle ud af graven:

1/3: Du forsgger at klatrer op af det mudrede dgds hul men falder ned.
Jorden brydes, knogler braekkes. Noget graver sig ud af grottens vaeg: side 216
4/6: Du kravler op med held og er nu halvvejs ude af faldgruben: kast

1/3: Du forsgger at klatrer op af det mudrede dgds hul men falder ned.
Tordenskrald lyder. Mgrke skyer blaeser over himlen. Silende regn star ned i staenger.
Vand skylder fra skoven og ned i hullet. Du har 3 kast tilbage fgr hullet oversvgmmes.

4/6: Du kravler ud med livet som indsats og nar op og ud igennem hullet: side 207

Druknedgd: Vandet nar op til din hage. Du keemper imod men med ingen nytte: kast
1/5: Vand og mudder fylder dine lunger som langsomt giver op. Dit syn slgrer

i det mudrede vands teette greb mens dine kraefter forsvinder i en tage: du er dgd
6: Et steerkt lysskaer blusser op fra oven: side 213

211



:Kamp mod Panserkravl:
44hp / 6rustning / 8flugt

: Kravleren borer sig igennem jorden og ader rester: +1hp / beskyttet
: En klump jord af grottens loft falder ned i hovedet pa (ugunst) -2hp

: Kravleren skyder mod (ugunst) en klat syre som aetser: -5hp hver tur
: Kravleren og spreder en giftig seter i luften: +9sygdom til alle

: Kravleren skovler med sine arme, en masse knogler ind i gabet: +3hp

O U1 A W N R

: Kravleren farer mod (ugunst) og far fat pa dig med sine fange arme, som
presser dig ind i sit flesende fortaerende gab: -19hp

Nederlag: Kravleren sluger dig hel. | dens mave drukner du i syre

mens dit kgd braender langsomt op: du er dgd

Sejr: Kravleren krgller sig sammen og dgr. Rgdderne foroven Igsner sig nu
og lader lyset ind i den vade grav. Kravl op: ga til side 208




:Et Sorgfrit Lys i Graven:

Lyset naermer sig langsomt og taler da til dig med en blid stemme.
"Rejsende pa vejen, du sggende i m@rket. Hgr mig og frygt ej.
For din time er ej oprunden, du er af aserne beset og givet dette lys.
Lad det styrke dig og vend tilbage til overfladen, hvor der er brug for dig.”

Lyset gar i ét med dig og fylder dig med god vilje
+fuldt liv / +3vaekst / +1skade til armstyrke

Lyset aftager sig, du dbner din gjne og befinder dig
iblandt de tagede sletter foroven: side 214




:Svindende Lavskov:

:Kast 1 gang for at ga igennem tagens slgr:

1: En kutteklzedt skikkelse med en flgjte traeder ud af tagens slgr: side 215

2: Du gar frem igennem tagen. Luften star stille. Hyl kan hgres fra langt vaek.

3: To svindende skikkelser med sorte gjne sveever ud af tagen mod dig: side 216
4: Du finder en bikube hvor bier sveermer. (3 honning / +2hp per styk)

5: Du gar frem og traeder over et bunddaekke af knogler fra et slag engang.

S@g under knoglerne: x antal guldmgnter: kast 3 gange

6: Du gar frem igennem tagen og traeder pa en mand som ligger pa jorden.

Han er dgende og raekker sin skaelvende hand, mabende ud efter dig:

”Red dig selv! Det er for sent! Et gje i det fijerne!” Manden ander ud og er dgd

En tree mur, gemmende pa en by, kan anes lengere fremme.
Mod vest titter et hav af treeer svagt ud af tdgen, Mens mod nord
ligger jorden gde for blot over savede traestubbe.

Ga mod byens mur: side 218
eller mod nord: side 249 / eller mod vest: side 208




Han taler til dig med sin pivende stemme:
"Hvor mange mgnter har du mon med til mig? Han griner hanligt: kast

:Kamp mod Skjalden Jokke:
22hp / 9flugt / kast hgjere skjald point end Jokke for at forhindre hans kvad

1: Jokke kvader for sig, livs givende gode toner: +10hp

2: Jokke stikker af og forsgger at flygte: kast for flugt / side 216

3: Skjalden kvader braendende toner. (ugunst) bryder ud i flammer: -14hp

4: Skjalden kvader og fremmaner en mand af ler til kampen: 10hp / +3skade.
5: Skjalden kvader sgvndyssende toner. | hypnotiseres: alle mister naeste tur
6: Skjalden kvader dgdsens toner. (ugunst) bryder ud i flammer: -17hp

Nederlag: Du falder for skjaldens kvad. Han tager alle dine mgnter og Igber. Du vagner op
dagen efter i en regn pyt og tager dig til hovedet i pine: side 214

Sejr: Skjalden Jokke ligger dgende. Han har kvadet hans tyv kvad for sidste gang.
Hvis man har noten: Jokke lever. Sa visk den ud nu. Forszet til side 214
Inventar: magisk flgjte: +3skjald / x antal mgnter: kast 3 gange for hver type mgnt




Den ene and baerer en stor gkse, den anden to dolke.
De klaprer deres stgv dryssende knogle kaber og gar mod dig.

:Kamp mod Helhjems Ander:
2 ander / 31hp hver / 5 magisk rustning / 6 flugt

1: Anderne kaster gksen og dolke mod (ugunst) -17hp for hver and / de mister naeste tur

2: Anderne forstaerker deres andelige rustning: +3 magisk rustning hver

3: En af anderne kravler ind i munden pa (ugunst), far dig til at angribe (ugunst).

4: Anderne danner 4 falske illusioner. (Kast to hemmelige kast som er de rigtige.)

5: Anderne suger ud af (ugunst) hver isaer 3 vaekst point som de modtager selv.

6: Anderne hviner og svaever frem mod (ugunst). Anden smadrer gksen pa dig: -13hp / lammet 1 tur.

Den anden and fleenser dig med sine to dolke: -13hp / ingen undvigelse .

Nederlag: Anderne kaster sig over dig og traekker dig ned i Helhjem: du er dgd

Sejr: Anderne forsvinder som stgv i vinden. Alt er stille der midt i tagen: side 214




:Natte ved fjorden:

Mgrket falder over land og hav. Solen gar ned.
Livets lyde fra Lindeby runger fjernt i tusmgrket ud: kast

1: Skyer farer over himlen. Flagermus flakker rundt pa denné rolige nat: 3 frost

2: Som natten foldes ud, falder snefnug blidt omkring, deekker landskabet i et bl¢dt og fint Iag
sne: 5 frost :

3: | nat star regn ned i harde staenger, som pile fra oven,

gennemblgder landet: 7 frost / x2 -hp hvis du er vad

4: Tordenskrald buldrer og lyn slér ned i nat. Brand startes i dette dgvende mgrke: En tilfaeldig
karakter fra side 222, braendte inde og er nu dgd.

5:En naermén,de storm kan anes i horisont. Et n‘édesla)st slgr af sne kommer, og daekker alt i
frost: 13frost. °

6: Din &nde bliver til dis. En tandskaerende vind satter sig i en stjerneklar og bidende koId'nat 9
frost..Knaekkende kviste.og raslende blade bevaeger sig |gennem det m¢rklagte landskab: &ben -
side 394

Solen star op pa ny og abner en ny dag
Med dagslysets kommen, mzerker du en’kriblende fornemmelse i brystet
som har sat sig i dig. Du er svimlende svag af en ukendt arsag: +1sygdom
+1 til dggntzelleren. G4 tilbage til den side hvorfra du kom.

o i -y m 2
Hvis man lander pé Ohp pga. sygdommen: Du svaever mellem liv og dgd.
Det er nu i gudernes haender: Du ligger syg og svag pd jorden og ser et lille
vaesen som propper din mund med tgrrede svampe: -3sygdom /+1hp.
Det smager feelt og du ser pludseligt vilde ting som du ikke forstar.




:Fjorbyens Port:

Du nzermer dig en mur af bggetraes stammer med en port som fgrer ind.
En st@j af stemmer ebber ud fra byens indre. Hovedet af en vagt bag muren titter frem, ifgrt
en klods af en jern hjelm, med et spyd i hand og et uredt og vildt
overskaeg, ser han ned pa dig og taler: “Hil! Betal 1 jernmgnt for at fa adgang!”

:Forlad Lindeby:
mod Vest: side 214 / mod Nord: ga til side 249 / mod stranden: side 80

Du naegter: ”Sa bliv ude din fattige lud!” Vagterne haner dig, griner, peger fingrer
og bzller mjgd fra horn i vildskab: -1 respekt mellem Nalbjerg og Lindeby

Du betaler: Godt. Efterlad nu dine vaben her hos mig.

Vagten nikker. Porten abnes.
"Velkommen i Lindeby.”

Hvis Liritas lever: side 219 gverst
Hvis Liritas er dgd: side 219 nederst




:Lindeby Besat:

Folk ligger i mudder og sover.
Mumler ord og uigenkendelige lyde
gennem et slgr af slgvhed og lde.
En gredgvende fest lyder fra jarlens hal,
mens resten af byen ligger gde i sinds fordaerv.

I midten af staden findes:
en stor langhal: side 221
en mindre langhal: side 233 nederst
og en tredje hal gemt veek bag de to fgrste: side 234

Tal med de slgve Lindebys folk: side 235
Ga pa rov for at stjeele: side 231
Forlad Lindeby: side 218

:Lindebys Virke:

Du star i Lindeby handels stads midte.
.. a Et ringfort ved en fjord hvor en bad ligger: side 241

Folk stimer teet imellem sma lerhytter,
og lader til at seelge og kgbe hvad som helst: side 226
En travl smed har god forretning: side 220
En folkemaengde er samlet i midten: side 240
| midten af staden tarner en ene langhal: 221

e N Forlad Lindeby: side 218




:Lindeby’s Mester Smed:

Du maser dig igennem folkemassen og kommer til smedens marked.

Hvor specielle nytaenkte vaben kan kgbes mellem myldrende knevrende folk.
Smeden fortzeller at han gnsker at forblive ukendt. Du vil blive betjent igennem det mgrke
vindue i huset hvor han sidder og hamrer malme.

Ga tilbage til Lindebys midte: side 219

Tveaegget Atgeir: +7skade / angriber 2 gange pa en tur (koster 9 guld)
Leenkede Knive: +5skade / skade alle fijender pa en gang (koster 12 guld)
Keempe Hammer: +11skade / lammer pa bade 5/6 (koster 18 guld)
Massivt Jern Tarnskjold: +50 undvigelse (koster 30 guld)

10 Sglv Pile: +7skade (koster 5 guld)

Forbedring af vaben og rustning af jern: +1

-5point / Opoint (koster 2 guld)
1point / 5point (koster 4 guld)
6point / 9point (koster 6 guld)

10point / 15point (koster 8 guld)
16point / 20point (koster 10 guld)




:Lindeby Jarlshal:

Du traeder ind i den store pragtige hal. Her er fest og latter, fra et gilde hvor folk sidder,
som sild i en tgnde, om lange borde, og bzeller mjgd fra store lagre. Jarlen af Lindeby,
en xldre herre, sidder ved et hgjseede omringet af tilsyneladende gode venner og bekendte,
foran et lunt ildsted med kedmad pa en jernstang. De synger livlige drikkesange i kor
og slar i takt i bordet. Men pa trods af den livlige stemning,
ligger du maerke til det blanke, livigse udtryk i folkets blikke.
For nu, taenker du ikke mere over det.

S@g en audiens med Jarlen: side 222
Szt dig til bords: side 223
Forlad langhallen: side 219




:Jarlen af Lindeby - Koldben den Glade:

Du narmer dig den festende jarl og hans flok. De for gje pa dig og stirrer alle mens
de synger videre. Naest bryder de sammen i latter og skaler. Jarlen taler til dig
med en munter og beruset stemme: “Hvem er du, bette *hik* ven, som kommer her

i den gode tid? Tag endelig for dig med spise og drikke, for vi er kun lige *hik* begyndt
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Giv Jarl Kolbein mjgd gaven fra din hjemstavn: side 232
eller udfordre Jarlen til kamp: side 246

:Szlg Dunkelmarkens Jarle som trzelle:
+4 respekt / 90 guld : for hver jarl solgt.

Den traelbundne jarl bliver

taget imod af en jublende folk.

De binder ham til en stol

Og hzelder mjgd pa ham uden ende.
En ufrivillig gaest at hane.
De synger og sejler.



:Gilde hos Jarlen af Lindeby:

Du seetter dig til bords og bliver serveret godt varmt oksek@d og lunken mjgd fra de store
tgnder: +3hp. Snakken gar med lyst rundt iblandt hans gaester. Der bliver hant, vaeddet og
grint fra de mundhuggende fulde folk.

Eufrasio Dalsud: side 224 Vasil Yaroslavich: side 225
Uggi Nalonssgn: side 225 Magne Trondssgn: side 227
Ethra Garmssgn: side 227 Gunhild Kolbeinsdatter: side 229
Skjalden Vinkner: side 230 Ernst den Klggtige: side 229
Mijyrgjol Laeknirssgn: side 230 Jarl Koldben den Glade: side 222

Forlad langhallen: side 220




:Beruset Olding pa gulvet:

Oldingen kigger op pa dig og skaler
med sit horn fuld af mjgd, og taler:
"Hva spirrevip! Skal vi drikke om kap?!?!”

Afvis: Oldingen drikker for sig selv
Drik om kap: | drikker pa livet Igs.
Du vagner op den naeste morgen
uden en anelse om

hvad der har haendt: -3hp

Gd tilbage til side 223

:Eufrasio Dalsud:

"Veer hilset barnlille.

Mit navn er Eufrasio.

Jeg er en kloster udsending sydfra.
Jeg er kommet for at indsamle
vranglzaere og kaetteri.

De vil blive ngje

studeret for at... forsta jeres verden.
Hvis du har en runestav

sa vil jeg kgbe den for 1 guldmgnt.”

Prut om prisen: kast

1/4: ikke tale om. Du ved ikke

hvad du har med at ggre min lille ven.
5: Lad os sige 2 guldmgnter. lkke mere!
6: Lad os sige 3 guldmgnter, udmaerket.
Men sa giver du mjgd!”

Giv Eufrasio din runestav:

"Du gjorde klogt i dette. Det glaeder mig
at kunne befri dig for denne ondskab.
Jeg har set hvad det ggr ved folk.



:Madet med Vasil Yaroslavich:

Vasil Igfter sit mjgd horn for

at skale. Han taler ivrigt til dig

pa et sprog du ikke forstar.

Uggi Nalonssgn maser sig frem
og oversatter for dig. Uggi taler:
"Han vil gerne ggre et veeddemal
med dig. Seet en sum penge pa spil
og fa dobbelt tilbage hvis du kan
sla hardere end ham.”

De giver jer et skjold veerd

sa | kan prgve jeres armkraefter.

Vasil: 30hp / 9veern /
Langsveerd af Jern: +7skade

Gd tilbage til side 223

:Uggi Nalonssgn:

"Hvad?”

Byd Uggi at blive din falger: veelg

Foruden betaling: ”Pikkel af din fattige reje.”

Imod betaling: “Den er god.

Hvor mange dage er der tale om.
Giv mig et forskud pa en jernmgnt
om dagen til den givne tid.

Nemme penge haha. Lige i pungen”

Uggi: 32hp / 8veern / 6flugt
Inventar: Jern Dolkstav (+4skade)

Gives mere end 10 mgnter: da vil han
forseette dig selv efter den givne tid,
da | er blevet venner.




:Lindeby’s Marked:

Pels Hat: +2veern (4 jern) Skindstgvler: +3vaern (5 jern)
Hor Kjortel: +4vaern (10 jern) Bjgrne Pelskappe: +5vaern (1 sglv)
Talisman: +1magisk rustning (1 guld)

Torret Gedekgd: +1hp (5 bronze) Tegrret Radyrskgd: +2hp (9 bronze)
Terret Oksekgd: +3hp (1 jern) 1 honning: +1hp (1 bronze)

En mand star med forskellige dyr i bure: Aben side 227 nederst
En shaman sidder og yder andelig stgtte til de ldre: side 228

Jagtbue: +3skade / koster 7 jernmgnter
10 tree pile: +1skade / koster 1 jernmgnt
Stenslynge: +Oskade / 3 bronzemgnter (Igber aldrig tgr for skyts)

Ga tilbage til Lindebys midte: side 219




:Ethra Garmssgn:

"Hil der. Hvad er der los?”

Foresla at Ethra fglger dig: kast
1/2: ”hm. Maske i morgen.”

Han giver dig en lille tgrret svamp
og smiler: +1hp

3/6: "For en jern mgnt om dagen
kan vi aftale.”

Ethra Garmssgn:

15hp / 6veaern / 2flugt
Kaep: —2skade

Tilbage til Jarlens Langhal: side 223

:Magne Trondssen:

"Hil og seel!

Vil du kgbe et dyr til at blive din fglger?

Jeg fanger, teemmer, traener og sxlger dem.
To guld mgnter per styk!”

Gase: 4hp / +1skade

Ulv: 7hp / +2skade

Falk: 2hp / +1skade / Sundvigelse
Kat: 3hp / +1skade / lundvigelse
Hest: 11hp / +5flugt




:Gavnraad - Lindebys Shaman:

Har du kendskab til svampe? Hvis du har blot 2 forberednings point i forvejen,
da vil jeg, ganske gratis, vise dig et trick som kunne redde dit liv.
Har du mon set nogle af de ganske sjeeldne svampe som forgger vaekst?
Hvis du blot bringer mig 3 af dem, til at sunde min gamle krop p3, da vil jeg vise dig
hvordan du forgger effekten i en velsmagende vaekst bryg.”
Tilbage til markedet: side 226

Giv 3 vaekst ggende svampe: "Ja! Ser man det! Nu skal du bare se.” Shamanen viser dig nu et lenge-
re ritual og tilberednings raekkefglge: +1 forberedning. Meget er der at huske, men det klikker for dig
og du lerer opskriften. For hvert forberednings point du har, kan du nu ligge +1 til de svampe som
giver vaekst point, og lave dem til livs givende brygge.

Gavnraad trader helt taet pa og hvisker til dig: ”Du har bevist dig som sand i dit ord, sa jeg vil derfor
spgrge dig om din hjelp med et meget vigtigt anliggende. Har du hgrt om Den Ydre Konge? Sandeligt
siger jeg dig, den forbandelse som spreder sig over Dunkelmarken er en forberedelse til hans kom-
me. Han er her om 111 - antal dage géet indtil videre. Men vi kan ggre et ritual for at sinke hans ind-
tog. Det bliver enden pa os alle hvis vi ikke er klar. Men vi ma vaere ganske forsigtige og ggre alt i
hemmelighed. Har jeg dit ord?

Bring mig 3 krukker jeette blod og 1 gje fra en krybende vakst. Sa kan vi sammen
sta staerkere imod vor ellers sikre ende. Asernes gode gunst vaere med dig min ven.”
Gavnraad giver dig 3 tomme ler krukker og rister en rune i sit sind: fuld hp / - alt sygdom

:Ritualet udfgres:

Gavnraad koger jetteblodet og svgber det flimrende

vaekstens gje. Runer ristes, Trolddoms ord svaerges.

Shamanen kaemper for sit liv i sit sind, mens

hans sejd forsgger at bryde de ydre rammer

og forsinke gdelaeggelsen: kast

1/3: Gavnraad forsvinder i et ildhav og er vaek.
4/6: Gavnraad sejrer i det hinsides

og forsinker Den Ydre Konges ankomst
med 33 naetter. Forpustet og rystet
taler han: "Det lykkedes,

men jeg ma skynde mig nu.”

Gavnraad forlader Lindeby
og haster afsted mod nord.
Ga til side 219



:Ernst Kolbeinssgn:

Ernst rasler et par terninger lige foran dit ansigt.
"Er du frisk pa at vaedde lidt?”

Forlad: side 222

Vad om penge: Ernst ligger samme
veerdi som du selv: kast hgjest

Vad om traelle: Ernst kalder frem en
treel magen til din: kast hgjest

Vad om livet selv: Ernst vil fglge dig hvis du vinder.

Hvis du taber skal du tjene ham: kast hgjest

Du tabte: og skal nu ende dine dage
med at veere skosvend for Ernst.
Han vil fremover veere at finde

Her, ifgrt hele din inventar.

Du vandt: Ernst har ingen inventar forud over
hans kjortel, da han har vaeddet det hele vaek.

:Madet med Gunhild Kolbeinsdatter:

”Hved du hvad jeg har set? Sadanne syner!
Hvis blot du vidste hvad jeg har set!

Jeg kan ikke sige det!

Hjeelp os...”

To mand traver hastigt mod jer
De tager fat i hende og straks er de alle vaek.
Ga til side 222



:Skjalden Vinkner:
”Goddavs du! Skal jeg lere dig at skjalde et kvad?”

:Skjalden Vinker laerer dig sit kvad, | synger:
"Frgj, Njords Sgn, havde en Dag sat sig i Lidskjalv
og saae ud over Alverden. | jettehjem saae han
en fager Mg, da hun gik fra sin Faders Hus til
Fruerstuen, derover blev han saare mod i Hu.
Skirne hed Frgjs Skosvend; ham bad Njord

prgve at bringe Frgj til at tale. Da sagde Skade:

Rejs dig nu Skirne, frem for Frgj du gange.

Ord med ham at skifte; derom skal du spgrge,
hvem den vise Vaning er saa gram i Hu. Onde
Ord jeg venter, faar jeg det i Skifte, om jeg nu
vil gange frem for Frgj og spgrge, hvem den vise
Vaning er saa gram i Hu. Frgj, du nu mig svare,
Guders steerke Hersker, paa hvad jeg vil spgrge.
Hvorfor sidder, Herre, ene du i Halle

tavs den hele Dag: +1 skjald / ga til side 223

:Mjyrgjol Laknirssen:

"Hej din bette krapyl.

Hvis du har nogle mén,

enten i krop eller sind,

kan jeg helbrede dem for dig
imod betaling. God betaling!”

Ga tilbage til side 223

+1hp: koster 1 sglv
-1sygdom: koster 2 jern

Fa helbredt sindets skader:
”Jasa. Fortzel mig
hvad der plager dig.”

"Tjaaa du fejler vidst ikke noget,
du er vidst bare dum.”




:Pa Rov i Lindeby:

Du forsgger at snige dig frem for at stjeele lidt mgnt.
Valg en hal og: kast / eller kom pa bedre tanker: 173
Hvis du bliver opdaget: -7 respekt

Klistrede Langhal
Kast flugt 3 for at liste ind
Du finder x antal jerngnter: kast 2 gange
Kast flugt 3 for at liste ud / Fejlet: side 245

Mogrklagte Langhal
Kast flugt 3 for at liste ind

Du finder x antal jernmgnter: kast 3 gange
Kast flugt 4 for at liste ud / Fejlet: side 236

Smedens Langhal
Kast flugt 4 for at liste ind
Du finder x antal sglvmgnter: kast 3 gange
Kast flugt 4 for at liste ud / Fejlet: side 245

Jarlens Hal
Kast flugt 6 for at liste ind
Du finder x antal guldmgnter: kast 7 gange
Kast flugt 7 for at liste ud / Fejlet: side 247




:Fest i Lindeby Langhal:
:Angiv hvorvidt mjgden er god eller giftig:

Mjgden er giftig: Jarl Kolbein tager mjgden og ser dig dybt i dine gjne.
Sa hzelder han mjgden ud pa gulvet og taler. "Spgrg mig ikke hvordan.
Men jeg ved hvornar mjgden er god, og hvornar den ikke er. Du, min fine
lille ven, har netop nu forsggt at sla mig ihjel: -7 respekt / side 246

Mjgden er god: Jarl Kolbein tager mjgden og hzalder den haemningslgst ned.
Sa ser han intenst pa dig, slikker sig efter om munden og taler: ”lkke darligt: +3 respekt. Men jeg kan
leere dig lidt, om mjgdbrygning, hvis du har plads til det i dit lille hoved?”

Afvis: herunder / eller lzer kundskaben: dben side 233 gverst
Jarl Koldben vifter dig vaek med handen og taler sine sidste ord til dig.
"Der er nogen der venter pa dig. Galar kom hid.” side 219




:Mjad Brygning:

Kundskab: Mjgdbrygning.

Giver bade hp og skades point,

D Q o Fordobler effekten ved mjgd brygget.

:Klistrede Langhal:

og bliver bedre for hver gang du brygger.

At brygge mjgd kraever 1 honning og 1 urt.
Tag antal point fra bade honningen og urten tilsammen,
fordobl det og tillaeg til sidst dine point fra kundskaben.

Da vil du fa +1 mjgdbrygning

og din drik vil veere faerdig om 3 dage.

1 honning og 1 urt giver kun en slurk.

Men i en beholder kan du lave mange pa en gang.

"Ggr os stolte, lille ven! Bryg os en dejlig berusende mjgd!”
Jarl Koldben foraerer dig en lerkrukke til at brygge i. (kan indeholde 9 slurke)
Lindebys folk ler, skaler og drikker videre pa livet Igs: side 232 helt nederst

Du treeder ind i den ene langhal af bggetraes tammer. Dine fgdder klistrer
sig klamt til det fedtede gulv. En fyr ligger og grler sa det veelter ud.

Fyren der grler: Halfdan Agessgn (4hp / -5skade)
Inventar: Lille jern kniv (-2skade) lasede pjalter og to 20 sglv mgnter

Lengere inde i langhallen ligger syv dgde okser og radner
under en svaerm af fluer. Bag okserne i en bunke halm,
to skikkelser som boltrer sig i attras uskik.
Dit unge sind svimler: +1 sygdom.

Ga tilbage ud af langhallen: side 219

De boltrende to: “Gidder du godt pikkel af, hva!”

Hemmeligt: Udforsk langhallen: kast
1/2: Du finder et ugenkendeligt

kadaver fuld af maddiker.

3/4: Du finder 7 klistrede
krukker honning.

5/6: Du finder et arsenal
af 33 sglv pile (+7skade).




:Kamp mod Dgrmanden:
30hp / 7 rustning / 6 flugt

Du naermer dig indgangen til den anden langhal. En mand gar dig i mgde
ved dgrtaersklen og taler: “"Hvad laver du her, spirrevip?” Vend om: side 219

1/6: Dgrmanden svinger naven og giver (ugunst) en kaeberasler sa tander flyver: -11hp

Nederlag: ga til du kender ikke kodeordet
Sejr: ga til Du sagde kodeordet, nederst
Inventar: Ringbrynje: 7 rustning

Du kender ikke kodeordet:

To vagter tager dig i hver arm og sleeber dig med ind. Du bliver fgrt frem
til en olding som sidder i en stol, ifgrt en tyk gammel kabe.

Dgrmanden spgrger oldingen: Kender du det her barn?: kast

1/3: Skikkelsen i stolen vifter let og afvaergende med sin gamle tynde hand. De putter en sak over dit
hoved og sleber dig vaeek. Mange knivstik spidder din krop: -20hp. Du bliver kastet ind i et mgrkt
hjgrne. Der ligger du, intet vidende og blgder: ga til side 244

4/6: Skikkelsen i stolen ser dig i dine gjne med et skummelt blik: side 235

Du sagde kodeordet:
De lukker dig ind

og tager dig med.

| neermer jer

en gammel mand
som sidder i en stol.
Han taler: side 236




:Din Dom - Halshugning:

...Du vagner op bundet til en pael.
Folkemaengder flokkes omkring dig — Fakler flakker i nattens sorte
"Du dgmmes hermed for ugerning mod Lindebys gode zet!
Ma du radne i Helhjem forevigt”

Hvis du har noten: Asny star dig i gaeld: forsaet nederst / ellers herunder

Henrettelse: Bgdlen holder gksen hgjt
og svinger sin hardt ned mod din hals: du er dgd

Asny star dig i geeld: kast

1/3: Asny forsgger at redde dit liv. Hun skyder mod bgdlen. Men rammer forbi. Skriv note: asny treel-
bindes i Lindeby

4/6: Bpdlen holder gksen hgjt og svinger sin hardt ned mod din hals.

En pil rammer bgdlen i hans gje. Han falder livigst sammen En skytte sidder pa et tag,

sender mange pile hist og her. En pil rammer dit reb og befrier dig.

A

Asny star dig ej leengere i geeld.

Kaemp: side 149 / Eller flygt: herunder
:Lindebys vagter har 4 flugt, du spaener alt hvad du kan med dine treette lemmer: kast

Fejles: Du indhentes, bankes og bindes. Slaebes med tilbage til toppen af denne side.
Lykkedes: Du Igber mod frihed: side 218




:Olaf den Skjulte:

"Hil og szel, barnlille. Jeg har fulgt din feerd og set dig an med ngje.
Du har brug for hjeelp. Og jeg vil gerne hjelpe dig, hvis du blot hjelper mig
til gengaeld. Skal vi indga en sadan aftale?”

Angrib Olaf: side 237 / eller besvar hans forslag: herunder

Ja: Olaf smiler lumsk og ggr en fagt med sin hand: fuld hp til alle. Hvad jeg kan give dig til gengeaeld er
uanet styrke og magt, hvis du blot overgiver dig til den ydre konges indtog. En ufattelig magt er pa vej
hertil. Han vil ngdig udslette os alle, men det ville vaere ngdvendigt hvis vi keempede imod. Den ydre
konge er her om: 111 - antal dage gaet indtil videre. Skriv note: ga til side 381 nar dagene er gaet.
Bring mig nu hovedet af Jarl Vilir og jeg skal

fremme dig i raekkerne af den Ydre Konges haer.

Nej: Olaf ler hgjt, stirre dig i dine gjne og ggr en maerkelig fagt med sin hand. Da synker du ned i gul-
vet og falder igennem jordens mange lag, som var de lette skyer pa himlen. Du ankommer et grusomt
sted: gad til side 98




:Kamp mod Olaf den Skjulte:
13hp / 33magisk rustning / 3 undvigelse / 9flugt

1: Olaf griner mens han i sin stol svaever rundt i luften: naerangreb forhindres

2: Olaf staver en rune og gengiver sig ud i 6 lignende kroppe:

kast uden at se udbyttet for at bestemme hvem der er den rigtige.

3: Olaf stirrer med hans gjne mod (ugunst) en fierdedel af dit liv overfgres til Olaf

4: Olaf sejder dit vaben som du holder der glgder rgdt og nu er ubrugelig i 3 runder.

5: Olaf stirrer med hans voldsomme gjne pa (ugunst) halvdelen af dit liv overfgres til Olaf
6: Olaf griner sa spyttet flyver og stik flammer star ud til alle sider: -7hp til alle omkring.

Nederlag: Olaf ler mens livet forsvinder fra dine gjne. Pa dit sidste andedraet, ser du et grumt syn. En
af de ondeste ander over ham og er hans hinsides herrer. En hemmelighed som du tager med dig i
dgden. Men den hinsides and har en vaerre skabne til dig: side 244

Sejr: Olaf den skjulte forsvinder som aske i vinden da han nu er besejret og hans styrke er brugt op.
Latter runger i luften. En grum and tager form foran dig: side 238

Inventar: Kranie amulet: +1 dndemaning / Ring af blat guld: fremtidige sygdomspoint halveres
Silke Kabe: giver evnen til at svaeve: +3undvigelse




:Kamp mod Budbringeren Liritas:
77hp / 7 magisk rustning / 7 flugt

1: Anden hvaeser af (ugunst) og lzenges efter dit liv. Den suger ind i sit kranie: -3vaekst

2: Anden sejder frosne runer. Dit blod fryser til is: -4hp og -4skade til alle naeste runde

3: Anden abner sit dpdninge gab og suger livet ud af (ugunst) -Shp som gives til anden

4: Anden lyner frem mod (ugunst) og hakker sit andelige svaerd dybt i din krop: -15hp

5: Anden tager kontrol over (ugunst’s) tanker. Du angriber (ugunst) mod din vilje.

6: Anden lyner frem mod (ugunst) og spidder dig med sit andelige sveerd: -17hp. Skygger spreder sig
fra anden og merklaegger alting. Dine angreb rammer kun nar du kaster 6

Nederlag: Anden fgler intet mens den ender dit liv, og genopliver Olaf pa ny: side 388
Sejr: Anden hviner og forsvinder tilbage ind i dens egen verden: side 239
Inventar: Andsklinge (+11magiskskade)




| &

:Fjordbyens Genfadsel:

Et kveelende slgr lgftes fra Lindeby.
Onde ander store som sma flygter fra din magt.
Nu hvor Liritas greb om byen ej mere kvzeler.
Lindeby’s folk er som frigjorte fra ondskabens magt.
Du ser hvordan menneskeligheden vender tilbage til deres blikke.
Der festes pa livet lgs og de haedrer dit navn: +7 respekt

Du foraeres en skattekiste: 30 guldmgnter, 30 sglvmgnter, 30 jernmgnter,
og et stort drikkehorn med Lindeby’s bedste mjgd: +9hp / +9skade for en stund

Men noget er stadig ikke ved det gode.
| kanten af dit blik skimter du onde vaetter som fglger hvert dit skridt.
Du er blevet anset som en trussel mod den deres mesters indtog.
Veetterne klamrer sig til dig og gnaver i dine ben. Intet kan du ggre.
Du star midt i Lindeby og ma affinde dig med den pris du ma betale
for din heltedad: Hver nat sder veetterne 1 vaekst af dine.

Bliv i Lindeby: og se byens folk komme til live: side 219 @verst
Eller begiv dig videre: ud efter din egen skaebne som venter: side 249




:Henrettelse i Byens Midte:

Du baner dig vej igennem folkeskaren

og ser at en henrettelse er ved at finde sted.
Der rabes: “Skjalden Jokke, den omvandrede,
er anklaget for tyveri og trolddom.

Han vil hermed blive henrettet medmindre
der er nogen her der vil tale hans sag.”

Sig intet: Skjalden henrettes,
alle de penge han har stjalet
blev aldrig fundet: side 219

Sig dommen imod:

Lindebys folk bliver rasende: -4 respekt.
Jokke formar at liste sig vaek i tumulten,
mens folket gar til angreb pa dig:

skriv note: Jokke lever / ga til side 245

:Bjarne den Skaldede:



:Lindeby Fjordhavn:

Du traeder ned til fjorden, hvor et skib er bundet til en bjaelke.
Der sidder en vindblaest gammel mand og venter pa betaling.

Rejs til Ladstrav: 30 jern mgnter / Rejs til Nagholmene: 40 jern mgnter
Rejs til ukendte lande: 100 jern mgnter

"Retur koster dobbelt!” hveeser den gamle ssmand og spytter.
Gd ombord: side 241 / eller gad tilbage til byens midte: side 219

:Med Skibet fra Lindeby: | drager afsted i skabet, ud pa de rullende bglger. Du og de unge maend ror,
mens den gamle sgmand spytter: kast for at rejse:

1/2: Vejret er roligt og | nar sikkert frem uden forhindring: forsaet nederst
3/4: Ude pa det gyngende hav bliver | overfaldet af et fremmede skib: side 78
5/6: Vejret blaeser op og | sejler igennem en voldsom storm: kast

1/3: Skibet bliver splittet fra hinanden i havets vrede. Du driver pa et stykke af skibet i 3 dage: -
33vaekst. Men da vagner du endelig op pa en strand: side
4/6: Havet raser men | klarer det og sejler igennem. Nar frem til jeres kyst.

Rejs til Ladstrav: side 268 / Rejs til Nagholmene: side 92 / Rejs til ukendte lande: 89




:Lindeby Treelle Market:

Du maser dig igennem folkeskaren og finder frem til markedet for handlen af traelle. Kvinder, bgrn,
oldinge og selv steerke maend star bundet og er til salg. En stor tyk mand med langt skeeg raber op og
praesenterer to traelle som skal slas. Folk ser dem an og ggr vaeddemal i mgnter af forskellige malme.

Den ene trzel er en ung mand som mangler en hand, mens den anden trael er en olding med ar i an-

sigtet. De sidste vaeddemal bliver gjort.

Sadan fungerer det at vaedde: To forskellige terninger kastes tre gange.
Den hvide terning repraesenterer den unge trzel, mens den farvede viser den gamle.
Har man vaeddet pa den vindende treel, da fordobler man sin indsats.

Tilbage til Lindebys midte: side 219 :Treelle til salg : antal hp er prisen i sglv:
Pigebarn: (3hp / -6skade) Drengebarn: (4hp / -5skade)
Kvinde: (7hp / -4skade) Mand: (8hp / -3skade)
Gammel Kvinde: (5hp / -5skade) Gammel Mand: (6hp / -4skade)

A

:Ussel Traeldom:

Du bliver smidt ind i en mudret indespaerring. Andre traller kommer og smider heste
affgring, halm, jord og vand som du far besked pa at, med dine bare fgdder, trampe
sammen til en blanding som man velkendt bygger hytter af. Dagen gar mens du slider
og moser i mgg til dine knae. Du er trael: kast

1/5: Du slider endnu en dag. Ingen udsigt for frihed: +1sygdom / kast igen
6: Du ser en mulighed for at flygte og du tager chancen: kast herunder

1/3: Du bliver fanget, banket og slaebt tilbage i traeeldom: -3hp / kast foroven
4/6: Det lykkes dig at flygte. Du spaner mod frihed: ga til side 249

242




:Kamp mod Traelmester Arkjalir:
39hp / 5 rustning / 4 flugt

1: Arkjalir treeder frem, snubler over en bevidstlgs trzel, og falder.

2: Trelmesteren pifter. To spinkle traelle med store kaeppe
kommer ham nu til hjeelp. (3hp hver / -1skade)

3: Arkjalir drikker en skummende mjgd og peger pa dig med et intenst blik: +5hp

4: Arkjalir kaster et reb rundt om (ugunst) og treelbinder dig: kraever 3 skade at skzere
5: Traelmesteren svinger sin takkede stridskglle mod (ugunst): -14hp

6: Trelmesteren kaster sin takkede stridskglle mod (ugunst): -22hp

Nederlag: Du falder om ved traelmesterens nadefulde hand.
Du leenkes og kastes i faengslet for at radne: side 244

Sejr: Treelmesteren falder i knae, kaster op sa skaegget drypper af galde, og falder dgd om.
Inventar: Harnisk med pelskrave: +5 rustning / +3veern / Jern Stridskeglle: +9skade

Ga til Lindebys midte: Side 219




:Lindeby’s Treelse Fangsel:

Du vagner op i et mgrkt rum, med haenderne bundet. Frataget hele din inventar.
En anden fange deler dit selskab i dette dunkle faengsel.

Forbliv i treeldom: | dagevis sidder du bundet, men bliver dernaest sat til arbejde: side 242
Eller Igsriv dig: (kraaever 30 vaekst eller over) forsaet herunder

Du Igsriver dig, kommer pa dine ben og hjzelper den anden fange.
Forsgg at snig jer ud af Lindeby: kast

1/3: | sniger jer forsigtigt frem men bliver opdaget: ga til side 245
4/6: | sniger jer forsigtig imellem de ildelugtende Lindeby’s huse og
kravler over muren ud mod frihed Skriv en note: Yrsa Vilirsdatter befriet:
"Endelig! Jeg tager haevn mod Olaf den skidne nidding! En skgnne dag!
Min fader er Jarl Vilir af Rimhgj. M@d mig dér og du skal blive rundhdndet betalt!”
For du ser dig om, spaener Vilirsdatter allerede mod vest for at vende hjem.

Atter befinder du dig omsider uden for Lindeby’s mur.
Men med hvilken pris: ga til side 249




:Kamp mod Lindeby’s Fordrukne Maend:
17hp hver /9 maend i alt / 2 flugt

1: De fordrukne maend raber af dig, groteske ord, du ser frygt i deres gjne.

2: Lindebys maend savler og sluger hver 1 svamp og skriger i kampgejst: +3skade fremover
3: De fordrukne maend farer frem men skvatter og falder over deres egne ben.

4: En mand drikker af sit horn og puster det igennem en fakkel mod (ugunst).

Store flammer blusser i dit ansigt: -6hp

5: Lindebys fordrukne maend holder deres afstand. Men med ét far (ugunst)

en dolk i ryggen af én som har sneget sig bag dig: -7hp

6: De fordrukne maend farer imod dig, hugger og stikker hver iszer

deres klinger mod dig: -Shp for hver mand

Nederlag: De fordrukne maend jubler i blodrus, mens din styrker forlader

dig. Du blgder ud mens de fester: side 244

Sejr: Lindebys fordrukne maend ligger blgdende og dgde for dine fgdder. Tre nye krigere
traeder frem. Uden et truende ord naermes de: side 246

Inventar: Jerngkse: +3skade / jernspyd: +2skade / traeskjold: +2undvigelse

Jernhjelm: +3rustning / uldkjortel: +5vaern / kast 9 gange for guldmegnter




:Kamp mod De Tavse Krigere:
3 Krigere / 45hp hver / 7rustning / 3flugt

1: De tavse krigere omringer dig med Igftede skjolde: ingen flugt

2: En kriger slynger en sten efter (ugunst) du mister en tand ved slaget: -2hp
3: Krigerne narmer sig (ugunst) hugger efter dig pa skift: -7hp pr kriger

4: En af krigerne springer frem mod (ugunst) og svinger sin klinge i dig: -8hp
5: En kriger sniger sig op bag (ugunst) og hakker sin klinge i dig: -8hp

6: En grum and over (ugunst). Udspilede onde gjne skeerer dig i dit sind,
mens du ryster pa jorden i afmagt: paralyseret

Nederlag: Sindet forlader dig foran de tavse krigere

som stirrer dig i gjnene med foragt: ga til side 244

Sejr: Lindebys krigere ligger blgdende og dgde for dine fgdder: side 219
Inventar: Maskehjelm: +7rustning / Jernsvaerd: +4skade / Jernspyd: +3skade
Kast 7 gange for guldmgnter




:Kamp mod Jarl Koldben den Glade:
30hp / 5 rustning / 7 undvigelse / 9 flugt

1: Jarlen nedstirrer dig mens han ryster. Skygger svaever over ham: +6hp til jarlen

2: Jarlen hopper rundt og stikker da sin klinge i (ugunst). Du stikkes til blods: -11hp

3: En skygge kravler ind i munden pa (ugunst) du angriber (ugunst).

4: Skygger samles over (ugunst), de fortaerer dig styk for styk: -8hp

5: Jarlen tager en gkse fra en fyr og kaster den mod (ugunst) Dybt lander den i dig: -9hp
6: Jarlen haever sit svaerd over hovedet og Igber mod (ugunst) med vilde gjne.

Han hakker sin hvaessede klinge midt igennem dit kgd: -15hp

Nederlag: Du falder til Lindeby’s magt, overlegne evne. Du lzenkes og sleebes vaek: side 244

Sejr: Jarlen falder om og alle bliver stille. Sa farer de imod dig rasende: side 245
Inventar: Lavastens Sveaerd: +9skade / Jernhjelm: +2rustning / Harnisk: +5 rustning
Kappe: +5vaern / Stort Traeskjold: +7 undvigelse / kast 9 gange for guldmgnter




:Velvens Folge:

| vglvens fglge rejser | gst, til Lindeby, fiordens handlende stad. Bag ved den gamle seer
vandrer | gennem skov og hede, og ankommer til porten ved deres mur. Vagten lukker jer ind
og ind traeder i dernaest i jarlens hal for at radgive jarl Kolbein, den siddende drot. Vglven taler:
”Granskende han s3, hende blankt i gjet. Hvorom vil du spgrge. Alting grant jeg kender. Hvordan
og hvor dit gje, Odin han har skjult. Kostelige spaender, Odin han mig gav. For hende at bruge,
synlige seers stave. For hendes rad at fa, skjulte visdom runer. Fjernt hun sa omkring, gennem
alle verdener ni, hendes syn kunne na.” Jarlen taler: “Mest velkommen er du, i min lune hal.

Arede vglv, asers valg, givet til Midgard.”

Kostelige spaender skal du 3, ikke af Odin vaerdige, men finest iblandt Midgards maend ”“En pige
med et gammelt skrin bringer vglven tre spander af sglv. Vglven giver dig den ene. Vglven taler:
"Tungt er mit hjerte og mine syn for tiden. Darlige syner jeg desveaerre kun kan bringe. Tiden
er af ondskab, skulkende fra dybet. Nordens fortabte sgn vendt hjem, og gverst har sig sat.
Hans broder som fgr der sad, bandlyst og her til egnen han fandt. Alting vil forga, veere de gode
eller ej. Forkast jer fredens lune, i jeres lydte hal. | veekkes fra sgvnens tage for jeres lod at tage.
Krigstid ulmer og naermer sig i hast. Det er hvad de hgje har givet jer at se.” Vglven falder pludse-
ligt i knae mens en storm raser igennem hallen. Mange onde gjne stirrer og radne haender flaen-

ser hende sgnder mens de strammer og traekker hende ned i en uendelig afgrund.

Skriv en note: Vglven er faengslet
Du opdager nu, hvad du har lzert i
Vglvens fglge: +1indsigt
+Runekyndighed (gem side 389)
Kom videre i livet: Ga til side 219




:Den Faeldede Lindeskov:

Du vandrer frem igennem landskabet,
hvor mange dgde traestubbe er efterladt.
Lindeby’s port kan ses ikke langt herfra mod syd.
Mens en frodig Igvskov star leengere mod nord.

Kast to gange for at passere imellem de dgde stubbe:

1: Du vandrer frem mens skyerne slipper deres teette greb om himlen
og lader en solstrale sta ned mod dig: -1sygdom

2: Du vandrer for en stund, en rovfugl flyver hgjt i sky.

3: Du vandrer imellem de gamle stubbe, da det begynder at regne.
Jorden bliver smattet og ggr dine fadder vade: +2frost

4: Du vandrer over den blotlagte skovbund

og ser en flok dadyr som farer over sletten i den fierne ende.

5: Imellem traestupperne finder du 3 glimtende guldmgnter

6: 3 lumske typer naermer sig ud fra skovbrynets skjul: ga til side 250

Gd nord mod skoven: side 253 / Ga til Lindeby mod Syd: side 218




:Brynjar, Bui og Balvaerk - Belvi Banden:

”Ingen forventer... Bglvi Banden! Nu giver du os alle dine penge! Ellers sa binder vi dig til det tree der
ogsa kan du sta der og hygger indtil kragerne plukker kgdet fra dine knogler!”

Giv pengene: "Hah! Sikke en taber! Ga til nederlag forneden
Benaegt: "Nana! Jamen sa skal du dg”: kast

:Kamp mod Bolvi Banden:
3 bgller / 19hp hver

1: Banden skal lige til at satte efter dig men sa tgver de og diskuterer det indbyrdes....
”Du har ikke set det sidste til Bglvi Banden!” Raber de i kor og Igber ind i skoven: side
2/6: Banden udvzalger (ugunst) at give pksehug, sveerd-mén og spydstik: -10hp per bglle

Nederlag: Bglvi Banden tager dine penge og binder dig til et trae hvor du nu star.
Der star du til: du dgr.

Sejr: Bglvi bander har mgdt deres bane. Deres ugerninger er nu talte: ga til side 249
Inventar: Toppet Bronze Hjelm (+1rustning) / Jerngkse (+7skade) / Jern Spyd (+4skade)
Jern Kort Sveerd (+5skade) Stort Traeskjold (+15undvigelse) / En saeek med 99 bronzemgnter




0

\ |
:Pa Rov med Bglvi Banden: 3
/ Sammen med Brynjar, Bui og Bglvaerk !
rejser | ud for at plyndrer. |

' | overfalder en rejsende pa vejen: kast ‘
|

WAL g }l/‘i’ﬁ )

1/3: Den rejsende hakker jer alle 4 til plukfisk: du dgr
‘. 4/6: Den rejsende giver jer alt hvad han ejer.
Du fylder dine lommer med 30 jern mgnter.

y ) | rejser videre og finder endnu et offer: kast

1/4: Den rejsende hakker jer alle 4 til plukfisk: du dgr l
5/6: Den rejsende giver jer alt hvad han ejer. .
Du fylder dine lommer med 30 sglv mgnter. ‘

\ I rejser videre og finder endnu et offer: kast
1/5: Den rejsende hakker jer alle 4 til plukfisk: du dgr

6: Den rejsende giver jer alt hvad han ejer.
Du fylder dine lommer med 30 guld mgnter.

Eller forlad Bglvi Banden: herunder

‘ Rejs videre med Bglvi Banden: side 251

Du forlader Bglvi Banden men de slog dig bevidstlgs
sd snart du vendte dig om.

‘.A

Skriv: Bglvi Banden har x antal x mgnter
Derefter salger de dig til treeldom: ga til side 244




:Syner af Kong Svamp:

En enorm svamp med 5 gjne og en stor
surmulende mund gror op af jorden foran dig.
Den abner munden og bader dig i skinnende farver.
Du modtager svampe kongens velsignelse: kast

1: Dit hoved koger over ved synet af svampe kongens lzre.
Dit hoved tager skade: nar 6 kastes tzeller det for 5
2/6: Du gror steerkere ved svampekongens leerdom:
Valg 1 af dine kundskaber. Den far dobbelt effekt.

Svampe kongen forsvinder tilbage ned i jorden. Du vagner op
med dit savl haengende ned af halsen. Omtaget og forvirret.
:Vend tilbage til den side hvorfra du kom:




:Nolgers Genfadsel:

Du star foran den abne afgrund
med Nolger ved din side.

Han ser afgrunden

og begynder at ryste.

”Jeg husker det hele nu.

Jeg flygtede engang op derfra.

Der er noget jeg skal ggre.”
Nolger springer ned

i afgrunden og er vaek.

Skriv en note: Nolger er genfgdt

”Jep. Der rgg endnu én ned i suppedasen.”

siger en gammel mand med spids hat som star og ryger pibe ved afgrundens kant,
som du fgrst far gje pa nu. "Unge nu om dage. | vil ggre hvad som helst for lidt tant og fjas. Hmpf.
Dengang jeg var ung var der skam andre... hvad end man nu siger.”

Forlad oldingen: side 257

Sperg olding om Nolger:

"Den grimrian der sprang?

Tjo. Han lignede en af de pokkers hulefolk.
Retsmelt plejede at bruge dem til at udfgre
deres beskidte arbejde, som at tsmme latrin
og sa videre. Hehehehe. Sa kan de lzere det.”

Sporg oldingen om Retsmelt:

Det er jo dveerg kongen Ervirs by.

Den ligger langt under jorden. Gennem

den klgft og videre ned. Mugne typer de dvaerge.”

Spgrg oldingen hvem han er:
”Heh. Det er et godt spgrgsmal.”

Sporg oldingen om hjzelp: kast
1/3:”1 bgrn vil deeleme da ogsa have alting gratis!”
Manden forsvinder i en sky af stgv. PUF.

4/6: Det kunne veere jeg skulle give en hand.
PUF: fuldt hp eller + 7 vaekst / +3 magisk skade.




:Tarnende Traeer i Stilhed:

Begiv dig imellem de hgje stammer: kast 3 gange

: Ikke en lyd er at hgre, bortset fra dine gredgvende fodtrin i visne blade.

: Du vandrer igennem skoven. Et uhyre rejser sig fra et vandhul: side 256

: Imellem de hgje traeer finder du en bunke knogler og X antal jernmgnter: kast

: Du finder skovbrynet, med vilje eller ej, og en by der ligger teet derved: side 249

: Du vandrer igennem den Igvdaekkede bglgende skovbund. Blade daler stille ned.

: En gammel og dyb stemme taler til dig: ”Lille menneske pa stien! Betal med dit rede menneske
lod, for hvad du mod min 2t har gjort!” ga til side 255
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Du bevager dig igennem skovbrynet af de hgje tage skjulte traeer og ser
en stor spraekke i jorden som abner op for en dyb klgft ned i en mgrk afgrund: side 257




:Kamp mod Det Levende Trae:
40hp / 9rustning / flugt 1

1: En veette and svaever rundt om traeet, spreder funklende stgv: +7hp til traeet

2: Insekter kravler ud af treeets revner, sveermer over jer alle og bider: -1hp til alle

3: En hvepse flok haerger over jer og stikker: -1hp til alle

4: Treeet hvisker og dbner et hul under (ugunst)... hvori du falder ned og bliver klemt af redder og
muld: -3hp for hver tur / kast 5 eller 6 for at klatre op

5: Treeet svinger sin tunge arm med styrke mod (ugunst) -7hp

6: Treeet rejser sig op og falder ned over (ugunst) som knuses af den tunge keempes barkede krop: -
15hp

Nederlag: gleedeligt naerer de mulden med din blgde menneske krop: du er dgd
Sejr: Flammer fortaerer traeet og efterlader kun aske: side 255




:Kamp mod Den Gamle Karl:
65hp / 5flugt

: Uhyret gylper en guld mgnt op, klistret af savl, falder den pa jorden

: Uhyret forsvinder ned i vandhullet: +1hp til uhyret / Den vender tilbage: kast igen

: Uhyret svinger sine arme rundt i raseri, kratter med sine lange skarpe negle: -4hp til alle
: Uhyret tager fat i (ugunst) og forsgger at bide dit hoved af: -17hp

: Uhyret hoster flammer udover (ugunst) som en flod af svovl og ild: -20hp

: Uhyret tager fat i (ugunst) og treekker dig med ned i vandhullet for at drukne dig. Du har
nu 3 ture for at draebe uhyret fgr du drukner.
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Nederlag: Uhyrets 6 arme river dig i smastykker og haelder dig i dens store gab: du er dgd

Sejr: Uhyret gylper op en kostelig skat af x antal guldmgnter: kast 3 gange.
Sa skrumper uhyret ind og ligger dgéd som en gammel tynd mand: ga til side 254
Inventar: 10 pels (9veern)




:Den Abne Afgrund:

Du vandrer hvor nordens heder og @gstens skove mgdes
og kommer da til en dyb klgft, hvor naturen skilles brat.
Kun granit og kveelende tage er at se i afgrunden under dig.
Den anden side af klgften, kun et stenkast vaek.

Ga mod nord: side 298 / mod gst: side 256
(Kun en retning er her mulig, da der er en kigft imellem)

Hop over klgften: kast
1/5: du falder: side 259
6: Du springer over klgften: side

Kravl ned i afgrunden: kast 7 gange

1: Du snubler og falder ned
i den tage deekkede klgft: -5hp / ga til side 259

2/6: Du kravler pa klippevaeggen af granit,
ned mod afgrundens dyb: ga til side 258




:Afgrundens Dybder:

Du klatrer og klatrer og nar frem til en stor sten
hvor du udmattet tager et hvil.
Du kan nzesten ikke se toppen af klgften lengere,
hvorfra du kom. Tagen teetter sit greb.

:Nedstigning: Kast 7 gange:

1: Du snubler og falder ned
i den tdge daekkede klgft: -3hp / ga til side 259
2/6: Du kravler pé klippevaeggen af granit,
ned mod afgrundens dyb: ga til side 259

:Kravl op af afgrunden: Kast 7 gange:

1: Du snubler og falder ned
i den tdge daekkede klgft: -3hp / ga til side 259

2/6: Du kravler pd klippevaeggen af granit,

)




* Du falder og slar dig til blods pa klippevaeggen den harde ‘
og lander til sidst pa den utydelige tagedaekkede bund: -12hp

¢ Med dine sidste gjeblikket af liv ser du at du ikke er alene
’ Men rundt omkring dig stirrer fredlgse ander pa dig med sult og iver: du er dgd

’ Du kommer pa benene efter det knogleknusende fald
. og ser det gudsforladte dyb hvor du har forvildet dig.
Vanddraber som falder fra udlgb i skoven foroven,
rammer din pande og gar i et med den tykke luft omkring dig.
Sort vand Igber for dine fgdder og deekker den dybe bund,
imellem de to hgje klippevaegge af granit.

:Kast for at udforske den mgrke afgrunds klippebund:

Du bevaeger dig igennem tagen
og finder en broget klippevaeg.
(hvis du klatre op: side 258)
Du betraeder klgftens bund.
Over (ugunst) falder en tung kampesten.
Du bliver most af den store sten: -7hp
Du gar frem i blinde og

hgrer sma fodtrin naerme sig: ga til side 261 J fa
Du betraeder klgftens dybe bund og finder i»% o
et skelet fra et menneske som engang er faldet herned. ' k.
Skelettet knuger 7 jern mgnter i sin knogle hand. 4\.: ,,-

Du gér frem pa klgftens vade bund
. og hgrer en hvisken forude: ga til side 262 ," }
Du gar frem pa klgftens dunkle bund: ga til side 260 A

~
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:Afgrundens Dybder:

:Kast for at bevaege dig frem pa afgrundens dyb:
(Eller kravl op af klippevaeggen: side 258)

Du betraeder klgftens dybe bund og finder
! » Skelettet knuger 9 bronze mgnter i sin knogle hand.

4
! % Du gar pa det dybe klippe gulv
og finder en stor bunke knogler.

Du betraeder klgftens bund.
Over (ugunst) falder en tung kampesten.
Du bliver mast af den store sten: -9hp

Du bevaeger dig igennem afgrundens mgrke.
Du hgrer en lavmaelt hvisken og tisken.
Fra mange uenige tunger bag mgrkets slgr.
De kommer nu til enighed: kast
1/2/3: De beslutter at hjzlpe dig.
Hvisken galdrer og giver dig liv: +3hp
4/5/6: De beslutter at du er en fjende.
Hvisken galdrer og hiver livet ud af dig: -3hp

Du gar pa den snaevre klippe bund,
Et par sveevende menneske gjne,
Blodspraengte og ivrige, uden en krop.
De svaever i luften og taler til dig i dit sind.
"Jeg sulter.. Giv mig din vaekst...”

Gives intet: “Usle menneske!” Anden aeder af dig 3 vaekst.
Gives 1 veekst: “Tak” Anden giver dig 1 magisk rustning i gengaeld.

Du gar frem igennem den tagede afgrund
og finder en dyb grotte dbning
som fgrer ind i klippen: side 263

260

et skelet fra et menneske som engang er faldet herned.
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:Afgrunds Handel:

En grim tyk lille jeette naermer sig og smiler til dig
mens han gnider sine hander.
"Hejjjjhejhejhejhej vil du kgbe nogle svampe?”
”Jeg tager menneskekgd som betaling:

1 menneske for 10svampe: +5skade.”
eller 1 menneske for 10svampe: +5hp.”
Svampenggle (koster 10 sglv)

Forsaet igennem afgrundens dyb: side 260




:Kamp mod :
9hp / 7magisk rustning / al magisk skade / 9flugt

: Maneren kaster over sig selv, endnu et lag af magisk rustning: +1rustning
: Mdneren rister runer og haever en kriger fra klippen bar: +1 stenganger

: Maneren fingrer slar gnister mens et lyn kastes mod (ugunst) -7hp

: Maneren rister runer og haever to krigere fra klippen bar: +2 stengangere
: Maneren fingrer slar gnister mens stikflammer skyder mod (ugunst) -9hp
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: Maneren flakker som ild og deler sig i tre: angriber 3 gange naste tur

11hp / skader —6hp til (ugunst) hver runde

Din sjael suges ind i dens mund hvor du rumsterer i et virvar af forpinte sjaele: dit
antal vaekst gives til muspelmaneren
muspelmaneren forsvinder sporlgst som et lyn. Som hvis den
flygtede i sidste gjeblik. Forsaet gennem afgrundens dyb: side 260




Du treeder ind i en grotte,
hvor svage straler af stgvet lys
skinner svagt fra en abning.

Ga leengere ind i grotten: side 308
Ga ud af grotten: side 260

:Grotte Abning:




:Ploret Smatveaerk:

Guldsmede og myg sveermer om dig, duften af mose tager til.

Du finder dig selv i et stort mudret plgre af en sump.
:Kast indtil du slar 5 eller 6, for at vade igennem sumpen:

1: Du vader igennem plgret og finder en mudret hgj med
7 bla svampe (-1sygdom) gd derneest til side 267

2: Du vader frem i plgret, men da synker du ned
og bliver slugt i et mose hul: -1hp

3: Du traeder igennem sumpen,
lange sultne igler suger dit blod: -1sygdom

4: Du vader igennem plgret
og finder en trae stup med 9 hvide svampe (+2hp)

5: Du krydser sumpens vade,
en grum skikkelse rejser sig fra plgrets bund: side 266

6: Du vader igennem sumpens harde fgre mens en kold dis falder.
Syv lange sorte svampe titter op af sumpens smat:
-3 helbred / +5skade for en stund / ga til side 265




:Sumpens Kampe:

Du vandrer igennem sumpen da noget enormt rejser sig fra vandet foran dig.

En gigantisk tudse har haevet sig pa din vej. Sa hgj som et trae og sa bred som et hus.
Du hgrer en stemme i dit hoved: “Lille menneske. Vend om mens du kan. Denne del af
skoven er forbandet og gemmer intet andet end dgd. Men hjzlpe dig vil jeg gerne.
For en pris vil jeg give dig min velsignelse. Hvad siger du, lille menneske?”

Hvad er prisen: blod
Kamp: side 396 / eller svar forneden

Ja: Sumpens keempe tudse gylper op udover dig sin indre sump: -3hp
Ga nederst pa dit karakter ark: ggr sygdommens minusser til plusser / gor skade
og vaekst til hp. Din krop har vendt sig til skidt og vil nu styrkes af det.

Nej: Tudsen griner og forsvinder tilbage ned i sumpen
for at vente pa en vaerdig modtager af sumpens velsignelse.

Forsaet igennem sumpen mod nord: side 268 / mod syd 206




:Kamp mod Den Vogtende Drauger:
35hp /2 flugt

1: Draugeren abner sin mund og slipper lgs en sort tage af rad: -3hp til alle
2: Draugeren hvisker til dig med en fremmed tunge, dens kul sorte gjne
griber dig med afmagt: -3hp til alle som overfgres til draugeren

3: Draugeren gylper op pa (ugunst) en sort strale sump snavs: +9sygdom
4: Draugeren farer frem og svinger sit mugne svaerd mod (ugunst): -13hp
5: Draugeren kaster sit mugne svaerd mod (ugunst): -14hp

6: Draugeren skriger sa jorden ryster. Haender graver sig op af mulden,

og op kravler endnu en af de udgde drauger: +1 vogtende drauger (Shp)

Nederlag: Du falder til jorden mens draugeren holder
sin radne hand over dig og vaekker dit afdgde legeme til at rejse sig

pa ny som udgd: +1 vogtende drauger (9hp)

Sejr: Draugeren drysser veek som stgv.
Inventar: Radner Svaerd (+5skade /+1sygdom ved brug)

Forsaet igennem sumpen mod nord: side 268 / eller mod syd: side 206
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:Radne Sump And:

En haeslig and stiger op af sumpen og taler:
”Jeg forsvinder ikke fgr i ofrer mig et menneske liv.

Offer et liv til anden: Anden ader ofret og taler pa ny.
”Jeg forsvinder ikke fgr du ofrer mig et menneske liv.”

Afvis: ga til side 273

Forsaet igennem sumpen mod nord: side 264 / eller mod syd: side 206




:@denborg Sletten:

Du ser @denborg naerme sig i det fjerne, ud af tagen,
mens du vandrer over en vad slette.

En tree-mur ligger rundt om borgen. Ikke en sjal er at skue. Skridt for

skridt bliver jorden til mgrk smattet mudder, mens du naermer dig.
:Kast tre gange for at passere sletten og na til borgens mur:

Et par blege gjne dukker op af sumpens overflade,
fglger dig mens du vader. (undersgg: dben side 275)

Du traeder igennem sumpen og maerker blgde hander,
som fingererer op og ned af dine ben. (intet at finde)

Du trodser sumpen og ser hablgse ansigter
som svgmmer rundt om dine ben bag vandets slgr.

Du tager et skridt frem igennem sumpen
og synker pludseligt ned i et hul: -3hp. Du kommer atter oven vande.

Radne dgdningehoveder rejser sig
i massevis fra sumpens bund: dben side 272

Langt fremme, snor sig noget langt og sort oven vande,
og forsvinder ned i det mgrke smat. Stille igen.

Mod nord ser du fjerne bjergkaeder og golde heder.
Du naermer dig borgen...

Ga mod bjergkaaden i nord: side 286
Ga mod @denborgs mur: ga til side 269
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:@dengards Port:

Du nar frem til en hgj muggen treemur, hvor skaeve traellehuse ligger.
Murens port ligger ned i sumpede smat og har dybe gksehug i dens tgmmer.
Mure og huse ades af svamp, mens sumpen langsomt drukner deres fundament. Blod Igber
igennem sumpens mgrke vand fra borgen ud, og forbliver sa rgdt som var det frisk. Endnu en
treemur ser du leengere inde i borgen:

Du treeder frem mens dunkle skikkelser fra under husenes tage
gar i vandet mod dig langsomt: +5 drauger forfglger dig.

Du traeder frem igennem den vade forborg
mens noget uset bevaeger og snor sig under vandets overflade.

Du traeder igennem det klamme vade, mens radne dgdninge folk halter langsomt efter dig:
+3 drauger forfglger dig.

Du traeder frem i smattet, mens (ugunst) hgrer i sit hoved
en indre hviskende og uforstalig stemme: -1hp

Du traeder frem igennem vadet og ser en finger ligge i sumpens vandoverflade. En gylden
ring sidder derpa. Ringen er smukt dekoreret med blomster lignende mgnstre.

Du treeder igennem det mgrke vade, falder udmattet om og far det sorte tykke vand i
mund og gjne: +6sygdom

Hvis du hjalp Raudung: side 270 / hvis ikke: side 271
Forlad @denborg mod Syd: side 268 / mod nord: side 286
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:Hjemvendte Raudung:
Foran dig ser du et velkendt ansigt. Raudung er vendt hjem og star klar til at befri @dengérd
for den forbandelse som har gdelagt alt han havde keert.
Han vil nu keempe ved din side til @dengard er befriet, eller dgden hans.

Raudung Tjalfessgn: 40hp / 4rustning / gkse: +3skade)

Hvis du hjalp Manfred: da vil han ogsa veeret til stede, ved Raudungs side.
Manfred af @denborg (45hp / 3rustning / @kse: +3 skade)

Forlad @denborg: side 269 / Mod @denborgs Hal: side 271
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Du omringes af levende dgde med vaben som naermes.

:Kamp mod de Fordemte Borgere:
10 skeletter / 3hp hver / 5 flugt

1: To skeletter kaster deres spyd mod (ugunst x2): -10hp hver

2: (ugunst) kaster sort vand og blod op af halsen: -3hp

3: Draugerne piller deres ribben ud, kaster dem efter jer: -0,5hp per skelet
4: (ugunst) skriger i smerte, en hand graver sig ud af dit bryst: -8hp

5: Tre skeletter stormer mod (ugunst) spidder dig med spyd: -16hp

6: Endnu 6 radne skeletter rejser sig op hist og her for at fglge efter dig.

Nederlag: Du bliver spiddet til du ligner en ost og da fortzeret af de levende dgde.
Dit skelet rejser sig i mudderet til selv at blive fordgmt: du er udgd

Sejr: De mugne skeletter falder sammen og er igen dgde, mens deres
gdelagte kranier hvaesser i kor: “Kongen er istillesat, drammer i dyb sgvn.
Ingen kan ham vaekke, for vi har alle prgvn' Nu er alt fortabt. Vor krzefter vaek for leengst.
Fat da din malm, og spid den gamle sgvning”
Inventar: 2 Atgeir (+7skade)

GG mod @dengdrds port: side 272 / forlad dette sted: side 268
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:Kamp mod De Fordemte Krigere:
7hp hver / 3 rustning / 3 undvigelse

1: En af krigerne kaster sit spyd igennem luften mod (ugunst): -6hp

2: De sprgjter ud over jer, sort vand fra deres gjenhuller: +3sygdom til alle

3: Krigerne falder fra hinanden i fordeervende rad: -3 fordgmte

4: De fordgmte krigere rotter sig sammen danner en skjoldmur: +3rustning

5: Krigerne rasler deres knogle kaeber sa ild anteendes i deres kranier og flammer spreder sig
rundt overalt hvor | star i det sorte smat: -9hp til alle

6: De fordgmte krigerne narmer sig og hakker vildt i blinde med deres

skarpe gksejern: -5hp for hver kriger

Inventar: Spyd (+3skade) / Rustne ringbrynjer (+1rustning)
Skjolde (+4 undvigelse) /25 Bronzemgnter:

Nederlag: De rddne @denborg’s krigsmaend far krammet pé dig,
og traekker dig ned under det sorte smat: du er dgd

Sejr: De fordgmte @denborg’s krigere falder ved din magt. Vejen er dben.
G3a mod porten: g til side 274 / forlad @dengérd: side 268
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:Kamp mod den Radne Lagner:
39hp / 3 magisk rustning / skader magisk / 9 flugt

: Anden dykker ned i sumpen og far endnu: +10hp

: Den fremmaner 5 illusioner af den selv. Kast et hemmeligt kast for at se hvor den er.

: Lggneren farer frem mod (ugunst) og borer sine lange fingre i dit ked som knive: -9hp
: Lggneren suger til sig 1 vaekst point fra alle tilstede og gror sig staerkere: kast igen

: Den fremmaner en mand af mudder med 10hp til at tage skaden i dens sted: kast igen
: Lggneren udander en forpestende sky som forradner dine lunger: -10 til alle

1
2
3
4
5
6

Nederlag: Lggneren traekker dig ned i sumpen og | forsvinder begge to: du er dgd
Sejr: Lggneren bliver selv til mudder foran dine gjne og er vaek. Vejen er atter aben.
Ga mod @dengards port: side 274 / eller forlad @dengard: side 268




:@denborg Port:

Da nar du frem til borgens midte. Jarlens Langhal er stor og praegtig.
Blod Igber ud fra under portens teerskel og blander sig i sumpens smat.
Vinden blaeser en bekymret brise over den forbandede borg: kast

Forlad borgen: side 269
1/2: En lille skabning har fat om din ankel: side 275
3/4: Op af sumpens smat snor sig en orm ret mod dig: side 276

5/6: Der er stille. Intet sker. Forsaet herunder

En stor port er lukket for jarlens hal.
Mens mange sma skaeve huse ligger omkring og drukner i sumpen.

Jarlens Hal: at gdelaegge porten: kraever 10 skade
Abnes: Du treeder ind i @denborgs Jarls hal: side 277




:Efterladte Skifting:
3hp

Et grimt lille, iglebefaengt vaesen kravler mod dig.

1: Skiftingen raekker sggende ud efter (ugunst). Den er nu din fglger.

2: Skiftingen kravler omkring. Finder en svamp og spiser den: -1hp

3: Skiftingen omfavner (ugunsts) ben og vil ikke give slip: +1sygdom

4: Skiftingen kaster sump vand op af maven ud over (ugunst) +3sygdom
5: Skiftingen har fundet en guld mgnt, som den giver til (ugunst).

6: Skiftingen kravler efter (ugunst) og bidder dig i benet: +9sygdom

Nederlag: Du falder om, mens skiftingen naerer sig pa dit lig: +1hp
Sejr: Den efterladte skifting dgr.

Ga mod @denborgs Hal: side 276
eller forlad @denborg: side 274




:Kamp mod Sultne Lindorm:
62 helbred / 7 rustning / 0 rustning i bugen men 15 undvigelse derved

1: Ormen snor sig om (ugunst) og klemmer sa dine knogler knirker: -13hp

2: Ormen abner sit gab, spreder fale gasser: -1hp til alle

3: Ormen straekker sig over dit hoved og savler pa dig fra sit enorme gab

4: Ormen kaster sig op og hamrer ind i (ugunst) med dens harde skeel: -14hp

5: Ormen spyer sin seter ud mod (ugunst) det braender og svier: -3hp hver tur

6: Ormen abner sit gab og sluger (ugunst): -Ohp pr tur (11 skade at skaere dig ud)

Nederlag: Den store orm som sluger dig hel, som var du intet: du er dgd

Sejr: /ter og gasser driver ud af ormen, mens den skrumper ind og @ndrer form. Pa jorden foran dig
ligger nu en skrammet ung mand...

Ga mod Jarlens hal: side 277 / forlad @denborg: side 274




q Jarls Tjalfes Hal:

Du treeder ind i den store mgrke kolde hal. Smalle sgjler af svagt stgvet lys star
ind igennem vinduerne. Lange borde og stole star omkring, et koldt ildsted findes
hvorfra aske hvirvler rundt. Hallen lader til at veere tom, men den fgles
som fyldt til bristepunktet. Jarlen sidder pa sin plads forenden,
en bleg skrgbling uden vilje eller vaeren.

Over ham ser du tydeligt, en skygge som neerer sig pa jarlens liv.

Jarl Tjalfe taler: ”"Bgrnetrin hid kommer, her i min tomme hal.
Kan | ikke se jeg hviler? Hvad pokker vil | her?”

Udfordr Jarl Tjalfe til Tvekamp: side 279
Eller

Befri Jarlen: kraever Ivl 9 i en af de fglgende sejder:
Braendende lys, Tankemagt eller Andemaners Kald.

Du sejder snildt og ret, udfordrer den skjulte and: side 280
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Jarlen treeder mod dig mens horder af de udgde flokkes omkring
:Kast for begge kampe hver tur:

Der er i midten star en drot, ifgrt bloddryppende klaeder og et dgdsens blik i gje. Han halter
vakkelt mod dig skridt for skridt. Han taler til dig med en
hgjtidelig gammel stgvet stemme: "Jeg er Kong Tjalfe. Kongen af dette land.
San til Agantir den maegtige. Fader til Raudung og Ejnar!
@verst std hgje @denborg. | livet —som i dgden!”

:Kamp mod Det Forbandede Folk:
3hp hver

: Draugerne flokkes om (ugunst), kratter dig og flar: -1hp for hver drauger

: Draugerne fglger efter jer og kommer fra alle vegne: +7 drauger

: (Ugunst) Du kaster sort vand op af halsen: -1hp

: Draugerne piller deres ribben ud, kaster dem efter jer: -1hp per drauger

: En sort skygge sidder pa (ugunst’s) skulder og piner dig: -3hp per tur

: Draugerne forsgger at overmande (ugunst) kast hgjere end antal drauger.

DU WNPR

Mislykkedes: Dgdningerne holder dig nede
og graver deres negle og taender i dit kgd: -2hp per drauger
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:Kamp mod Jarl Tjalfe - Den Hjemvendte:
90hp / 1 flugt

En kraftig storm buldrer rundt om jer, i en teet cirkel.
Undvigelse: Jarlens skeeg parerer mange angreb: +7undvigelse

1: Stormen buldrer. Lyn slar ned i (ugunst): -14hp

2: Jarlen ander en brise fra Nifelheim: 22frost / alle er frosset fast naeste tur

3: Et lyn fra stormen slar ned i Jarlens svaerd. Gnistrer flyver: +7skade til jarlen

4: Jarlens rimbidte skaeg gror endnu leengere: +3 undvigelse

5: Jarl Tjalfe farer frem som stormens lyn og spidder (ugunst) med sit konge svaerd: -15hp
6: Jarlen svaever mod himlen og skyder ned som hagl med svaerdet mod (ugunst): -25hp

Nederlag: Endnu én til de dgdes raekker. Du vogter jarlen til udgden er ovre: du er dgd
Sejr: Jarlen smelter som sne. Intet holder pa ham laengere: side 280




:Kamp mod
60hp / 9 magisk rustning / al magisk skade / 7 flugt

En grum skikkelse tager form foran dig.
Den foreslar at enten | ggr fred, ellers ma du dg.
Ggr fred: side 281

Odgafr staver onde ord af ild der braender alt og alle: -4hp til alle
Odgafr ler og gror en tage i (ugunst’s) sind som paralyserer dig pa din naeste tur.
Odgafr skraler flammer op af revner i virkeligheden: -7hp til alle
Odgafr dbner en portal, sparker (ugunst) derind: -11hp / du vender tilbage om 3 ture
Ud mellem Odgafrs teender kravler en skygge som svaever mod (ugunst)

og forsvinder ind bag dine gjne. Du traekker dit vdben og angriber (ugunst): kast
Odgafr abner en portal hvorfra et akelt uhyre kravler ind i kampen: dben side 212

Odgafr aeder din sjzel: +alt din veekst til Odgafr: du er dgd

Odgafr ler og flygter vaek ind i en portal.
Den tunge luft over @denborg letter. Sumpens rad siver ned i jorden.

hvis Jarl Tjalfe stadig er i live / hvis Jarl Tjalfe er dgd




:0dgafrs Gave:

”Veer hilset min fine lille ven.
Jeg har en god gave til dig.

Vaesenet raekker dig et lille kranie som haenger i en snor af har.

Kranieamulet: +3vaekst om natten / +3 til dggntaelleren hver nat

Udfordr Odgafr til kamp: side 280
Forlad @denborg: side 282




:@denborgs Fald:

Den forbandende by bag dig begynder at sive ned i jorden.
Et stort hul i jorden er nu hvor @denborg plejede at vaere.
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Forbandelsen Haves:

Du ser jarlens gjne fyldes med liv, mens en grum forbandelse forlader hans blod.
Med mudder og skidt til knaeet, vader han hen til en kiste og finder til dig en gave:

+1 respekt fra alle byer / Agantirs Langsvaerd: +20skade

Sumpen siver ned i undergrunden og
efterlader en slette af grgnt graes og muld.
Byens folk far fornuftige menneskeblikke
tilbage i deres gjne som endelig igen kan se.

Du ligger den gdelagte by bag dig og rejser afsted pa ny...
Forlad @denborg mod syd: side 268 / mod nordgst: side 283




:Jarldetres Magt:

Jarl Vilir takker dig og foreerer dig 10 kgb hos smeden pa husets regning.
”Jeg havde frygtet Rimhgj uden arving, men takket veere dig lever min slaegt.
Leenge ma mine dgtre herske over disse bjerge og de dybe dale. Rimhgj,
og resten af dunkelmarken som ligger for vore fgdder. Lad det veere sadan!
Hil Vilirs Jarl dgtre over Rimhgj!”

Folket jubler og fester i mange dage og mange natter: +11 respekt

Vilir selv drager afsted pa haevntogt: skriv note: Vilirs Haevn / ga til side 179




Men dragens tunge kadaver triller
videre ned af bjerget pa vej mod Jglsg.

Hvis du har Runeskjold: 33: kan du redde byen

Dragens tunge krop lander midt i Jglsg,
pdeleegger samtlige halle.

Ud af kadaveret siver en regn af ild

og frigivet forbandet vrede.

Ganske kort varer det, sa er der stille igen.
Den forkullede skov har nu faet en felle.
R@g star i en sgjle fra Dankelmarkens indre.
Jglsg er nu ej mere: ga til side 117
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:@denborgs Hede:

Du vandre pa en gold og livigs hede, ikke langt fra en stor mur, mod vest,
som omkranser en forfalden by, indtaget af en stor sump som ader af husene.
Bjerge mod nord holder verdens ende pa afstand, mens sydens skove se til den anden side.

Du far stgv i gjet mens du vandrer over den bare sandjord som hvirvler vaek, lidt for lidt.
:Kast tre gange for at vandre over heden:

: Du vandrer frem og finder et blegt lig, halvt begravet. (Skjult: kast for jernmgnter)
: Du vandrer over heden, ser en flok ulve som Igber mod dig: dben side 103

: Du vandrer over heden, flater bidder sig fast og suger lidt blod: -1hp

: Du vandrer frem over heden, men bliver bidt af en slange i lyngen: -3hp

: Du vandrer over heden i en uendelighed. Vinden blaeser, intet sker.

: Du vandrer frem og finder 9 bla svampe. (+3hp/+3skade en stund)

O U1 A W N BB

Ga mod vest: side 269 / ga mod @gst: side 294




:Kolde Bjergfods Skov:

:Kast 1 gang for hver karakter,
for at krydse den kolde bjergfods skov:

1: Mens du vandrer stgder du pa
en heksering af 7 rede svampe: (-1hp)

2: Iblandt mos og muld, finder du et gammelt
tilvokset skelet, med 3 guldmgnter knuget i sin hand.

3: Du vandrer igennem den kolde bjergfods skov.
Du finder en bikube hvor bierne svaermer.
(9 honning / +3hp per styk)

4: Du vandrer gennem skoven, finder
en heksering. 9 bla svampe: (-1skade)

5: Du vandrer mellem trzeer, pludseligt
farer et lille bredt vaesen mod dig: side 291

6: Du vandrer igennem skoven.

En stor hand tager fat om din ankel,
traekker og hiver hardt i dig

fra under jordens daekke: kast hgjest

Lykkedes: Du river dig fri. Hvad end der havde
fat i dig, bliver under jorden.
Fejledes: Handen traekker dig med ned under jorden
hvorfra dette skjulte uhyre gnasker i dine blottede, blodige
knogler: -15hp / kraever 8skade at undslippe

Ga mod vest: side 118 / ga mod gst: side 142




:Eirik Agantirssen af Halmstad:

Du mgdes med rytteren som glider igennem luften
som var han et blad i vinden. Han ser pa dig med sorgfulde,
venlige gjne, som om han sa lige igennem dig. Han taler:

”Barn af Nalbjerg. Det er mig en glaede.
Jeg kender dig, barnlille. Men du kender ikke mig.
Jeg var Eirik Agantirssgn, jarl af Halmstad.
Jeg er blevet undladt at finde dig for at hjeelpe dig i din feerd.”

Eirik reekker dig et stort drikkehorn fuld af
mjgd fra det hinsides: 9 slurke / +3hp / +1vaern

”Jeg vil glaede mig til at vi ses igen, kaere barnlille.
Skgnt om mange, mange ar, nar alt, som du gnsker det, vil vaere gjort,
hvis blot. Jeg vil vente pa dig.”

...Da forsvinder han som dug for solen: ga til side 298




:Runesten i Vildmark:
Kulden gar nadeslgst ind til knoglen: 9 frost

Du vandrer frem igennem skoven og ser
en staende runesten midt i en lysning.

Ga mod nord: side 294 eller mod syd: side 290



:Frosne Lovskov:

Du vandrer hardt i dyb sne under frosne Igvtraes kroner: 11frost
:Kast 3 gange for at passere lgvskoven:

1: Du vandrer gennem den snedakkede skov, finder en rislende baek: 9frost

2: Du vandrer frem og treeder ned i et iskoldt mudret vandhul: 19frost.

3: Du traver gennem den frosne skov, en kold brise rusker i treeerne: 14frost

4: Du traver frem og finder 7 lysende bla isblomster (2x sejd ved indtagelse)

5: En lav skikkelse naermer sig. Traver gennem sneen og grynter: side 291

6: Du vandrer og hgrer en stille hulken fra under sneens daekke:

et skelet ligger under sneen, holder en sglv amulet med form som en fugl (2x flugt)

G& mod vest: side 287 / mod gst: side 289




:Kamp mod Lille Stenmand:
10hp / 10rustning / 1flugt

1: Stenmanden skriger og skreemmer jer: -3skade til dem under 10 vaekst
2: Stenmanden kalder pa sin at. Endnu en stenmand kravler op af jorden.
3: Stenmanden omfavner (ugunst) og presser sammen: -Shp

4: Stenmanden tramper, | mister balancen: -3undvigelse til alle / ga til nr. 5
5: Stenmanden smadrer sine tunge haender mod (ugunst) -11hp

6: Stenmanden kaster en stor sten mod (ugunst) -15hp / paralyseret 1 tur

Nederlag: Stenmanden hamrer Igs pa dig med sine sten naver,

uden at stoppe sa dit lig gar i mange uigenkendelige stykker: du er dgd

Sejr: Stenmanden falder i stykker og bliver til mange sma ubetydelige sten.
Forsaet mod vest: side 142 / eller forsaet mod gst: side 144
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:Faret Vild i Aske:

Du vandrer blindt igennem den forkullede skov,
i et tungt giftigt slgr af rgg fra stadig ulmende glgder: +1sygdom / kast:

1: Du traver igennem asken. Stilheden er dgvende. Luften er kveelende: +1 sygdom

2: Du traver frem, ser silhuetter og hgrer stemmer der hvisker i rggen.

3: Dit hoved snurrer, maerker frygten i maven. Ansigter griner i slgret.

4: Du traver og snubler over en soden stamme, falder i et hul af aske: -1hp.

5: Du vandrer, gennem ildens livigse gdemark, og finder et menneske kranie som lyser.
Du hgrer dets hvisken til dig. (2xskade nar man holder kraniet)

6: Du traver frem igennem asken mens slgret letter: ga til side 102 (sydfra)




:Den Uendelige Trappe:

Du betraeder stenene, styk for styk, og bestiger den gamle vindeltrappe.
Den forsaetter og forszetter og forsaetter op i et dryppende mgrke.
Et dggn gar mens du trasker. Du er udmattet og har brug for et hvil.

Forsaet: Du trasker videre pa den gamle vindeltrappe. Endnu to dggn gar pa denne made. Dine
ben ryster og kramper under dig.

Forsaet endnu: Du trasker stadig videre pa den gamle klamme vindeltrappe. Endnu tre dggn gar
pa denne made. Du kravler pa alle fire op af de vade sten

Hvis du dgr af sult: Din styrke har forladt dig i trappens vdde mgrke skakt. Dine muskler giver slip
og du falder bagover og ned hvorfra du kom: du er dgd

Hvis du overlever: Du ser et loft i din fakkels svage skaer.
En lem af sten fgrer og vaek fra trappen.

(Lemmen sidder fast: kreever 10skade af Gbne)

Du dbner lemmen: og lukker op for en mgrk grotte

som er fuld af spindelssvaev og knogler: ga til side 147




:De Store Frosne Heder:

Du traver over den harde jorde pa en tom plaene and lyng og sten

Kolde vinde pisker mod dit ansigt og rusker alt der vokser: 3 frost

Du skuer bjergtoppe mod nord og mod sydgst, bag enorme skove af granner
Ringborgen @dengaard ser du mod vest, badet i tdge af nordens kulde.

Bevaeg dig over heden mod enten vest, nord eller sydgst:
kast 2 gange og forszet nederst

: Du vandrer over den kolde hede og ser en flok radyr i det fjerne.

: Du vandrer over den kolde hede mens en musvage svaever hgjt i sky.

: Du vandre over de kolde vider og finder et menneske skelet: kast for guldmgnter
: Du gar over den vidtstrakte hede syd for de store bjerge. Intet sker.

: Du gar over heden, og kommer til en lille bakke midt i fladland: side 295

: Du gar over heden, den kolde, og ser en rundkreds af kaeppe i jorden.

U s, WNBR

Gd mod ringborgen i vest: ga til side 286
Gd over heden mod nord: ga til side 296 / eller over heden mod gst: ga til side 298




En hand graver sig ud af den frosne jord. Noget rejser sig,
ryster graestgrv og muld af sig og dér star en fed og grim trold

:Kamp mod Fed Grim Trold:
28hp / 5 rustning / 4 flugt

1: Trolden tager fat i (ugunst) bidder i dig med dens store teender: -11hp

2: Trolden hulker af ensomhed og sult. Kikker trist pa dig og smasker.

3: Trolden graeder og holder sin hand frem mod dig. Ryster i sine fingrer.

4: Trolden prgver at tale. Hoster. Men kan ikke bruge sin uduelige stemme.

5: Trolden farer mod (ugunst), griber dig og klemmer dig i sin naeve: -12hp

6: Trolden tager en dyb indanding og blaeser over jer en isnende vind,

fra dens triste hjerte, som for jeres lemmer til at fryse sig fast: +22frost
Nederlag: Dine lemmer knaekkes. Trolden sluger dig hel: du er dgd

Sejr: Trolden gisper efter vejret og falder da livigst og forstenet om.
Gd mod vest: side 286 / mod nord: side 283 /| mod gst: side 298




:Bjergfoden ved den endelgse tundra:

Du vandrer foran et enormt isdeekket bjerg midt i det golde
ingenmandsland. Over bjergets hgje tinde ser du de dgdsens nifelvinde fyge, som bjerget
holder pa afstand. Den isnende kulde du fgler her er intet iforhold til hvad der venter: 14frost

Gd syd tilbage mod menneskets verden: side 294
Gd op af bjerget: side 300




:Nulm Den Bandlyste:

Han taler: “Undskyld. Argh, jeg troede du var en anden.” Oldingen spytter en tand. ”Det er en gave.
Mit navn er Nulm.” Han ser panisk ud og fumler med sine fingrer ud i ikke noget. “Det er dig der er
indtraengende, her hvor jeg bor. Vzer venlig at ga! Nej! Bliv! Hvad!”

Angrib Nulm: Oldingen ler og forsvinder sammen med den fygende sne: side 300

Giv Nulm en gave: "Intet i verden mangler jeg, alt jeg kan fremmane. Det er dig der star i mangel.
Nej! Giv mig dit ord og jeg skal give dig mit. M@d mig pa bunden af verden, argh, og jeg skal ggre
hvad jeg kan.” Skriv note: Nulm’s ord givet / Nulm bevaeger sin hand
igennem luften foran dig: fuld hp / +10vaekst / ga tilbage til side 300

Spgrg Nulm om vej:

”Se dig for, landsbytosse! Her ommebag, mod nord, det er mit. Der skal du holde dig veek fra, fump.
Vend om din &ndsbolle og spis brgd. Jeg selv er fra selv fra er der. @dengard.

Der boede. Meget vigtigt. Men sa skred jeg. Nu bor jeg her. Hvem er du?”




:Frosne Sletter:

Du traver over det vidtstrakte fladland af vindslidte sten og udtgrrede
vaekster. Du ser mod nord, de isnende vinde fyge over bjergene,
blaese ned over hederne: 11 frost / kast

1/5: Denne livigse verdens kant for dig til at taenke
pa dit hjem mens du fryser

6: En skikkelse neermer sig. Svaevende let

over lyngen som en brise: ga til side 288

Forsaet over heden mod vest: side 294 |/ mod gst: side 257
Gd mod skovene i syd: side 268 /| GG mod bjergene i nord: side 296
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:Natte i Nord:

Mgrket falder over de livigse sletter '
og bringer med sig en dgdsens vind fra Nifelhjem: kast 1 gang

1: Skyer daekker natten og blaeser over de forfrosne sletter: 24frost

2: Rim og is falder over verden mens lyse stjerner skinner foroven: 25frost
3: En stjerne Klar natte himmel hanger over dig- ¥
og svgber verden i dens ydre frost. 29frost. Jorden ryster

i buldrende slag. Noget stort tramper din vej: dben side 303

4: Du sover natten ud i og ser i dine drwmrﬁe: Knoglerne fra en af ymers bI_inde avl, ligger lige
under dig..Den taler til dig i advarsler: 24frost

5: En oVernaturIig viedesfuld storm ruller ind over isen: 33frost. (Stormen
vil vare hele naeste.dag med. Du vil ikke kunne se et stenkast frem: 25frost).

6: Du ryster af kulde under en isende stjerne himmel: 27 frost. Men hgrer pludseligt haese
stemmer, fra alle vegne, som kalder dit navn: aben side 210 .

Solen star op og belyser det frosne landskab
sa du ma knibe dine gjne i lysets skeer.
_ +t1lvaekst / -1sygdom / +1 til dggntaelleren
Vend tilbage til den side hvorfra du kom.
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